Animiere
Deinen Namen

Probiere diese Karten in
beliebiger Reihenfolge aus:

Animiere
Deinen Namen

‘ Farbklicker

@ Drehung

@ SpiclecinenKlang
@ Tanzender Buchstabe

@ GroRe dndern

L1000

Animiere die Buchstaben Deines
Namens, Deiner Initialen oder @ Gleite umher
Deines Lieblingswortes.

@ Driicke eine Taste

scratch.mit.edu/name scratch.mit.edu/name




l-"arbklic]l;fer' Farbklicker

scratch.mit.edu/name

Lass einen Buchstaben die Farbe <5 LOS GEHT'S !

wechseln wenn Du ihn anklickst.
Neues Bihnenbil } E .
Iﬁ/&'ﬂ. l

Wihle einen Hintergrund. voadmak

Wihle einen Buchstaben

aus der Kategorie

Buchstaben. &
INeue Figur: & / & B3 A-Glow

FUGE DIESEN CODE HINZU :

Wenn ich angeklickt werde

indere Farbe  -Effekt um €5

Probiere verschiedene Zahlen
aus.

PROBIER'S AUS !

Klicke auf Deinen Buchstaben.

Animiere Deinen Namen




Drehung

Lass den Buchstaben sich drehen
wenn du darauf klickst.

Animiere Deinen Namen

Drehung

scratch.mit.edu/name

LOS GEHT'S!
Wahle einen Buchstaben aus
der Kategorie Buchstaben. p
|
)
[Neue Figur: Q / H’ (o] sgory

FUGE DIESEN CODE HINZU :

Wenn ich angeklickt werde
T Y 10 SOl ——————— Probiere

el aich m d verschiedene
_drehe dic (A um (OLUN ¢ . len aus.

=2,

PROBIER'SAUS !

Klicke auf Deinen Buchstaben.

TIPP

Klicke auf diesen Block, um die Richtung der Figur zuriickzusetzen.

setze Richtung auf 39



Spiele einen Klang °©

scratch.mit.edu/name

Spiele einen Klang

LOS GEHT'S !

Klicke einen Buchstaben

um einen Klang zu spielen. i A - Wihle einen Buchstaben aus 2
a/-e ; 3 ! der Kategori{I:nchstaben. ( 3
o, \
\ /7
'y - N M .
5y Waéhle einen Neue Figu: & / & S
3 Hintergrund.

boardwalk

Klickeden '“®"9  Tap,

Neuer Kiang:
LR =

Wahle einen Klang aus.

FUGE DIESEN CODE HINZU :
Klickeden sSkripte  Tab.

Wenn ich angeklickt werde

spiele Klang guitar strum

PROBIER'S AUS !

Animiere Deinen Namen Klicke auf Deinen Buchstaben.




Animiere Deinen Namen

Gp

Tanzender Buchstabe .

scratch.mit.edu/name

LOS GEHT'S !

Wahle einen Buchstaben aus

St ¥4 | der Kategorie Buchstaben.
P 2 /- WA \
Wahle einen
(0]

Hintergrund. HiS Neue Figur: @ / &2

J-Glow

FUGE DIESEN CODE HINZU :

Wenn ich angeklickt werde Gib eine positive Zahl
ein um Dich vorwarts
zu bewegen.

Gib eine negative Zahl
ein um Dich riickwarts
spiele Schlaginstrument €89 fir CEP) Schlige EOLITILLE

TIPP

Du kannst alle Schlaginstrumente im Menii auswahlen.

splele Schlaginstrument @ far @ Schldge
(1) Snare-Drum

(2) Basstrommel
(3) Side-Stick




r

GroéBe indern

Mache einen Buchstaben groRer und
dann wieder kleiner.

Animiere Deinen Namen

GrofBBe andern

scratch.mit.edu/name

LOS GEHT'S !

Wahle einen Buchstaben aus

der Kategorie Buchstaben. E

|
Neue Figur: Q / é (o] E-block

FUGE DIESEN CODE HINZU :

Wenn ich angeklickt werde Gib eine positive Zahl ein
wiederhole €3 mal um groRer zu werden.
; dndere GroRe um €D

=3,
wiederhole € mal

dndere GroRe um @D
L

-

Gib eine negative Zahl ein
um kleiner zu werden.

PROBIER'S AUS !

Klicke auf Deinen Buchstaben.

TIPP

Klicke auf diesen Block, um die GroRe der
Figur zuriickzusetzen.

setze GroRe auf %



Driicke eine Taste, um Deinen
Buchstaben zu verandern.

Animiere Deinen Namen

Driicke eine Taste

scratch.mit.edu/name

LOS GEHT'S!
Neues Bihnenbi Wihle einen Buchstaben aus
/e der Kategorie Buchstaben.
Wahle einen
Hintefgmnd- spotlight-stage Neue Figur. 0 / é D-Glow

FUGE DIESEN CODE HINZU :

Wenn Taste Leertaste  gedriickt Probiere

drehe dich (X um @ Grad ‘7 verschiedene
-Effekt um €D Zahlen aus.

dndere Farbe

PROBIER'S AUS !

Driicke die Leertaste.

TIPP

Du kannst auch eine andere Taste aus
dem Menti zum Driicken auswahlen.

Wenn Taste Leertaste




Gleite uml{ r

Lass einen Buchstaben von
Ort zu Ort gleiten.

Animiere Deinen Namen

Gleite umher

scratch.mit.edu/name

LOS GEHT'S !
Rl Wahle einen Buchstaben aus
ﬁ der Kategorie Buchstaben. G
Wahle einen Sacait Neue Figur: & / -5 G-block
Hintergrund.

FUGE DIESEN CODE HINZU :

Wenn ich angeklickt werde

4 Probiere
gleite in Q Sek. zu x: m y: verschiedene

gleite in @) Sek. zu x: A -56) Zahlen aus.

gleite in @ Sek. zu x €D y: €D /

PROBIER'S AUS !

Klicke auf Deinen Buchstaben.

TIPP

Ziehe Deine Figur wohin Du willst und
flige einen ,gleite - Block hinzu.

gehe u x € x €ED Wenn Du eine Figur ziehst,
aktualisiert sich die x- und

y-Position in den

T et W

1.




