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Deep Research – was tun, wenn KI den Theorieteil schreibt?
Webinar vom Mittwoch 9.4. 17:00 – 18:00

Severin Brunold, PICTS-Berater, 6. April 2025

Vorbereitung
Deep Research Beispiel anschauen
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Aufzeichnung

Das Webinar wird aufgezeichnet

Die Aufzeichnung wird den Teilnehmenden zur Verfügung gestellt

Weitere Informationen zum Thema: schuleundki.ch/deep-research

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Ziel

aufklären

ausprobieren 

akzeptieren 

aktiv werden

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Was Deep 

Research ist

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025

Teil 1: Technologische Perspektive
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Über Deep Research

KI-Agenten, die selbständig recherchieren und auf der Basis von zahlreichen 
Quellen mehrseitige Berichte schreiben. Deep Research liefert:

1. Vertiefter Bericht zu einem Thema

2. Dutzende Quellen zum Thema

Auch geeignet, um ein Prüfungsgespräch vorzubereiten.

ChatGPT

20 Franken

20 Minuten

17 Seiten

Google Gemini

gratis

5-10 Minuten

10 Seiten

Perplexity

gratis

3-5 Minuten

4 Seiten

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025

Noch kein 
Deep 
Research
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Beispiel zu Deep Research von Perplexity

Eingabe: Fragestellung

4 Minuten

4 Seiten

10’000 Zeichen

5 bzw. 40 Quellen 
(darunter die relevanten 
Studien, Zitiert mit Endnoten)

Prädikat
gute Rohfassung

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Beispiel zu Deep Research von Google Gemini

Eingabe: Fragestellung

6 Minuten

9 Seiten

20’000 Zeichen

65 Quellen (inkl. Verweise 
auf die relevanten Studien, 
Zitiert mit Endnoten)

Prädikat
Meist gut bis sehr gut

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Aktivität 1a: Deep Research ausprobieren

1. Sich bei Google Gemini anmelden

2. Deep Research aktivieren

3. Thema oder allgemeine 

Fragestellung eingeben

Recherche starten und warten

4. Bericht prüfen

ODER Beispiele anschauen im Chat 

oder auf schuleundki.ch/deep-research

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Wie wir Deep 

Research nutzen

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025

Teil 2: Anwendungsorientierte Perspektive
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Tipps zu Deep Research mit Google Gemini

Fragestellung verallgemeinern (z.B. ohne konkreten Ort)

Bei Bedarf Grundstruktur vorgeben (Kapitel 1, Kapitel 2, …)

Fertiger Bericht in Docs exportieren (für alle Quellenverweise)

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Nutzung, Chancen und Risiken von Deep Research

Nutzung

 Rohfassung
Theorieteil

 Literaturrecherche

 Faktencheck

 Vorbereitung 
Prüfungsgespräch

 Inspiration (Thema, 
Fragestellung, 
Gliederung, 
Methodik, …)

Chancen

+ Effiziente 
Recherche

+ Mehr Zeit für einen 
guten Praxisteil

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025

Risiken

- Webseiten statt Studien

- Schreibkompetenz

- Verständnis der 
Thematik

- Zusammenhänge / 
Verknüpfung der Kapitel

- Einheitlichkeit
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Chance: Guter Praxisteil

Methodenbeschreibung

 Ziele der Untersuchung, methodisches Vorgehen

 Klarer Bezug zum Theorieteil

Resultate

 Bei Umfragen / Experimente: auch Unterschiede 
zwischen einzelnen Gruppen

Diskussion

 Wichtigstes Kapitel da Verknüpfung von Theorie 
und Praxis sowie Beurteilung der Hypothesen

Siehe Kompass vom hep Verlag

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Aktivität 1b: Bericht von Deep Research beurteilen

Bericht von Deep Research (in Docs 

exportieren und) beurteilen

ODER

Beispiele auf 

schuleundki.ch/deep-research

beurteilen

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Rohfassung von Deep Research überarbeiten

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025

1. Inhalte auf Relevanz prüfen, relevante Inhalte vertiefen, Grafiken einfügen

«Die HBSC-Studie aus dem Jahr 2018 fand eine starke Korrelation zwischen der 
Dauer der Bildschirmzeit an Schultagen (welche auch die Zeit für Videospiele 
beinhaltet) und verschiedenen negativen Indikatoren wie geringerer 
Lebenszufriedenheit, schlechterer selbst eingeschätzter Gesundheit […]. (HBSC, 
2020) Diese Ergebnisse deuten auf einen breiten negativen Zusammenhang 
zwischen erhöhter Bildschirmzeit, einschliesslich Videospielen, und Faktoren 
hin, die den schulischen Erfolg indirekt beeinflussen können, wie Schlafqualität, 
Stressniveau und allgemeines Wohlbefinden. Ein direkter kausaler 
Zusammenhang mit den Schulnoten wird durch diese Studie jedoch nicht 
hergestellt.»
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Rohfassung von Deep Research überarbeiten

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025

1. Inhalte auf Relevanz prüfen, relevante Inhalte vertiefen, Grafiken einfügen

2. Quellen formatieren, prüfen und bei Bedarf durch bessere ersetzen

Statt «beliebige» Seite oder Arbeit, 
die konkrete Studie verwenden
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Rohfassung von Deep Research überarbeiten

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025

1. Inhalte auf Relevanz prüfen, relevante Inhalte vertiefen, Grafiken einfügen

2. Quellen formatieren, prüfen und bei Bedarf durch bessere ersetzen

Statt «beliebige» Seite oder Arbeit, 
die konkrete Studie verwenden
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Rohfassung von Deep Research überarbeiten

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025

1. Inhalte auf Relevanz prüfen, relevante Inhalte vertiefen, Grafiken einfügen

2. Quellen formatieren, prüfen und bei Bedarf durch bessere ersetzen

3. Oberflächliche Aussagen mit Zahlen und Beispielen konkretisieren

«Die JAMES-Studie zeigt regelmässig, dass ein signifikanter Anteil 80% der 
Schweizer Jugendlichen zumindest ab und zu Videospiele spielt, wobei 
deutliche Geschlechtsunterschiede bestehen: Jungen spielen häufiger und etwa 
doppelt so lange länger als Mädchen. Die mittlere Gaming-Dauer beträgt an 
Wochentagen 1.17h, am Wochenende 2.29h (ZHAW, 2024, S. 56f). 3 Besonders 
beliebt sind dabei sogenannte "Free-to-Play"-Spiele wie Pokémon GO oder 
Clash of Clans (vodafone.de, 2025).5 Die HBSC-Studie aus dem Jahr 2018 fand 
eine starke Korrelation zwischen der Dauer der …»
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Wie wir mit Deep 

Research umgehen

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025

Teil 3: Gesellschaftliche bzw. Didaktische Perspektive
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Strategien der Lernenden

Strategie A

Warum mir Mühe geben, 
wenn die KI das 
(auch/besser) kann?

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025

Strategie B

Mit KI bekomme ich 
mit wenig Aufwand 
eine gute Note

Strategie C

Ich will trotz KI selber 
eine gute Arbeit 
schreiben und dabei 
etwas lernen

Wie setzen wir die Anreize (Bewertung), um Strategie C zu fördern?
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Theoretische Strategien zum Umgang mit Deep Research

Strategie 1: Deep Research verbieten bzw. KI-Detektoren einsetzen

Strategie 2: Abwarten und KI-generierte Theorieteile mit guten Noten bewerten

Strategie 3: Umgang diskutieren und Vorgaben anpassen

Ziel: Fokus auf die Eigenleistung legen

• Mündliches Prüfungsgespräch stärken

• Arbeitsprozess stärken und transparent gestalten

• Praxisteil stärken

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Praktische Strategien zum Umgang mit Deep Research

Strategie 3: Fokus auf die Eigenleistung legen

Strategie 3a: «Liberal»

 Der Theorieteil wird 
geschrieben aber nicht
direkt bewertet

 Bewertet werden 
Formales, Entwicklung 
(Arbeitsprozess),
und Verständnis 
(Prüfungsgespräch)

Strategie 3c: «Handwerk»

 Angeleitetes Schreiben des 
Theorieteils:
1. Literatur zusammenfassen
2. Rohfassung schreiben
3. Diese mit Deep Research 

ergänzen
 Zwischenprodukte müssen 

abgegeben werden

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025

Strategie 3b: 
«Mittelweg»

 Theorieteil 
weniger stark 
gewichten

 Dort den Fokus 
auf den 
Umgang mit 
Quellen legen

22

Beispiel zum Umgang mit Quellen bei Variante «Mittelweg»

KI-Text

 Eher oberflächlich

 Sekundärquelle

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025

«Die JAMES-Studie zeigt 
regelmässig, dass ein signifikanter 
Anteil der Schweizer Jugendlichen 
Videospiele spielt, wobei deutliche 
Geschlechtsunterschiede bestehen: 
Jungen spielen häufiger und länger 
als Mädchen (Nann &Trautvetter, 
2024). 

«Die JAMES-Studie zeigt, dass 80% 
der Schweizer Jugendlichen zumin-
dest ab und zu Videospiele spielt, 
wobei deutliche Geschlechtsunterschiede 
bestehen: Jungen spielen häufiger und etwa 
doppelt so lange als Mädchen. Die mittlere 
Gaming-Dauer beträgt an Wochentagen 1.17h, 
am Wochenende 2.29h (ZHAW, 2024, S. 56f).

Überarbeiteter Text

 Konkret

 Primärquelle
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Beurteilung der Variante «Handwerk»

Fokus auf den Praxisteil 

Angeleitetes Schreiben des 
Theorieteils:

1. Konzept schreiben

2. Literatur zusammenfassen

3. Rohfassung schreiben

4. Diese mit Deep Research 
ergänzen

Zwischenprodukte und 
Lernberichte müssen laufend 
abgegeben werden

Der Prozess ist das Ziel, 
nicht das Produkt

+ Fokus auf basale Kompetenzen

- Abkürzen mit KI ist weiterhin möglich

Anpassungen bei der Bewertung

 Mehr Gewicht für Praxisteil,
Arbeitsprozess und
mündliches Prüfungsgespräch

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Ablauf der Variante «Liberal»

Liberal, weil Lernende den Theorieteil ganz, teilweise oder gar nicht mit KI 
schreiben können – z.B.:

1. Konzept schreiben

2. Rohfassung selbständig oder mit Deep Research erstellen

3. Literaturstudium (um das Thema zu verstehen)

4. Überarbeiten der Rohfassung mit dem Wissen aus der Literatur

Wie soll hier die Eigenleistung bewertet werden?

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Bewertung der Variante «Liberal»

Der Theorieteil bleibt wichtiger Bestandteil der Arbeit

Er muss erfüllt werden, damit die Arbeit bewertet wird (pass / fail)

Er wird aber nicht benotet

Wer viel Eigenleistung in den Theorieteil steckt und das gut belegt, erhält 
beim Arbeitsprozess eine gute Note

Bewertet werden der Praxisteil (40 - 50%), der Arbeitsprozess (35 - 45%), 
das Formale (15%) und das mündliche Prüfungsgespräch (70% des 
mündlichen Teils, plus 30% für die Präsentation).

Wichtige Bewertungskriterien: Verknüpfungen und Einheitlichkeit

Quellen überprüfen

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Arbeitsprozess transparent und bewertbar machen

Statt einer wenig aussagekräftigen Tabelle:

Periodische Lernberichte schreiben:

 Inhalt, Vorgehen und Zeit

 Gedanken und Entscheide

 Hilfsmittel und Unterstützung

 Lerneffekt

 Umgang mit Schwierigkeiten und Lehren

Abgabe der Lernberichte

1. Planungsphase (Konzept)

2. Vorbereitungsphase 
(Literatur und Rohfassung)

3. Schreibphase (Theorieteil)

4. Forschungsphase 
(Methodenbeschreibung)

5. Abgabe der Arbeit

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Aktivität 2: Diskussion der Ideen

Ideen im Plenum diskutieren

ODER

Eigene Meinung schärfen, indem man 

folgende Fragen beurteilt:

ODER

Deep Research weiter ausprobieren

ODER

Sich auf schuleundki.ch/deep-research

weiter informieren

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025

Umfrage 

zum 

Umgang 

mit Deep       

Research
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Propädeutischer Unterricht

Literaturrecherche mit KI beschleunigen

Lernförderlicher Umgang mit Deep Research 
aufzeigen

 Rohfassung generieren, Literatur lesen (auch 
Primärstudien), Rohfassung überarbeiten

Auch hier: Fokus auf den Praxisteil (wie man 
einen guten Praxisteil schreibt)

Auf das Prüfungsgespräch vorbereiten

Siehe Kompass vom hep Verlag

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Schussfolgerungen

Fokus auf die Eigenleistung legen: Mehr Gewicht für:

- Praxisteil - mündliches Prüfungsgespräch - Arbeitsprozess

Lernberichte statt Tabellen (und diese regelmässig abgeben)

Beim Theorieteil

- Keine Benotung - Fokus auf Umgang mit Literatur - Fokus auf Handwerk

Im propädeutischen Unterricht den Umgang mit Deep Research schulen

Für die Arbeit im Generellen: Auf guten Grundlagen aufbauen (z.B. Kompass)

Aktuelles zum Thema auf schuleundki.ch/deep-research

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Abschluss

aufklären

ausprobieren 

akzeptieren 

aktiv werden

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Resultate der Umfrage

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025
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Resultate der Umfrage

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025

Alle Teilnehmenden (n = 39)
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Resultate der Umfrage

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025

Nur Gymnasium (n = 18)

Nur Sek I (n = 14)

Berufsschule (n=6)
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Resultate der Umfrage

Webinar zu Deep Research | Severin Brunold 2025

Bemerkungen

33

34


